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Profil

Titulaire d’un Master en Réseaux et Sys-
tèmes Distribués, spécialisé en réseaux ad
hoc de drones (FANET) et simulation sous
NS-3.
Expérience pratique en développement logi-
ciel à travers la conception de Playnck, une
application desktop développée avec Elec-
tron, JavaScript et Node.js.
Compétences complémentaires en réseaux,
systèmes, traitement multimédia et mainte-
nance informatique.
À la recherche d’un poste junior en dé-
veloppement logiciel, systèmes ou ré-
seaux.

Compétences

Programmation
Java, C, C++, JavaScript, Python, HTML,
CSS
Réseaux
FANET, NS-3, AODV, OLSR, DSDV, DSR,
modèles de mobilité, simulation réseau, pro-
tocoles de routage
Développement
Electron, Node.js, npm, Git, GitHub, Elec-
tron Builder, NSIS
Audio / Multimédia
FFmpeg, traitement audio, métadonnées, po-
chettes d’albums
Systèmes
Administration NAS, maintenance informa-
tique, optimisation réseau
Design
Photoshop, Illustrator, Premiere Pro, Da-
Vinci Resolve
Bureautique
Word, Excel, PowerPoint

Langues

Arabe
Langue maternelle
Anglais
Courant
Français
Intermédiaire

Qualités

Communication
Pédagogie
Travail d’équipe
Autonomie
Gestion des priorités
Adaptabilité

Expérience professionnelle

Designer Graphique & Photographe — DZ Production 2025
Aïn Oulmane, Algérie — 6 mois

— Conception de supports graphiques imprimés et numériques avec Adobe Photo-
shop.

— Réalisation de photographies et vidéos pour portraits, produits, mariages et évé-
nements.

— Impression DTF et personnalisation de vêtements et objets.
Informaticien — SARL Screen Star 2024
Berbas, Algérie — 1 mois

— Maintenance, diagnostic et optimisation de systèmes informatiques.
— Support technique et résolution de problèmes matériels, logiciels et réseau.
— Assistance des employés dans l’utilisation des outils numériques.
Enseignant en Informatique — École Privée El Fadjer 2023
Aïn Azel, Algérie — 6 mois

— Conception et animation de cours d’informatique pour différents niveaux.
— Création de supports pédagogiques et d’exercices pratiques.
— Encadrement et évaluation des étudiants à travers des projets pratiques.

Projets techniques

Playnck — Application Desktop de Musique GitHub
— Application desktop de lecture et gestion de bibliothèque musicale développée

avec Electron, JavaScript, HTML/CSS et Node.js.
— Intégration d’AcoustID, MusicBrainz et fpcalc pour l’identification et le tag-

ging automatique.
— Utilisation de FFmpeg pour le traitement et la conversion audio ainsi que la

gestion des pochettes.
— Packaging et distribution Windows avec Electron Builder et NSIS.
— Versioning et releases via Git/GitHub.
Simulation de réseaux ad hoc de drones — FANET / NS-3 Projet de
Master

— Modélisation et simulation de réseaux FANET sous NS-3.
— Évaluation et comparaison des protocoles de routage AODV, OLSR, DSDV

et DSR.
— Analyse de l’impact des modèles de mobilité sur les performances des réseaux de

drones.

Formation

Master en Réseaux et Systèmes Distribués 2024
Université Ferhat Abbas Sétif 1 — Sétif, Algérie
Mémoire : Simulation d’applications pour réseaux de drones — protocoles de routage
et modèles de mobilité pour FANET sous NS-3.
Licence en Systèmes Informatiques 2022
Université Ferhat Abbas Sétif 1 — Sétif, Algérie
Projet de fin d’études : Application de gestion des ventes pour supermarché.
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